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보조 교재 6.5절을 읽고 다음의 OpenGL의 기본 조명 공식에 대하여 자신이 이해한 바를 A4 용지 두 장에
요약하여 제출하라. (제출 내용 중에는 이 공식의 각 변수가 의미하는 바가 분명히 기술되어야 함)

c = ecm + acm ∗ acs +
n−1∑
i=0

(atti)(spoti)[acm ∗ acli + (n�−−→VPpli)dcm ∗ dcli + (fi)(n� ĥi)
srmscm ∗ scli]
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